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Abstract: CV .Azaria Abadi Permai is a manufacturing company of furniture made from wood
base. A furniture produced from the company that are located in Jetis, Mojokerto areas is a closet ,
the table, a chair, a rack versatile and custom furniture that as requested by customers. Furniture
products are distributed to different cities in Indonesia and foreign country.

Currently the process of furniture sales to the customers can only be achieved by telephone,
e-mail and coming directly into the company .The impact from that is customers it mostly comes
from the other city must first waiting for the information about ordered furniture products. In
addition, interactions among the associated with the furniture selling process now has not
computerized well, so the data and information that relating to the selling process is still not
organized.

Solutions to solve the problem is designing and building web based application of furniture
sales. With the web based furniture sales application, customers should have known the
information about the ordered furniture easily. This application is also made to help interaction
companies to the customers and the interaction among parts of CV. Azaria Abadi Permai so
therefore data and information that relating to the furniture selling process can be well managed.

Keywords: Furniture Sales, Web Based Sales Application.

CV. Azaria Abadi Permai adalah
perusahaan manufaktur yang bergerak di bidang
furniture mebel berbahan dasar kayu. Produk
yang dihasilkan dari perusahaan yang berlokasi
di daerah Jetis, Mojokerto ini antara lain lemari,
meja, kursi, rak serbaguna dan produk custom
sesuai permintaan pelanggan. Produk mebel
yang dihasilkan didistribusikan ke berbagai kota
di Indonesia dan mancanegara. Rata-rata ada 20
pelanggan tetap yang sebagian besar merupakan
distributor produk mebel dari dalam dan luar
negeri. CV. Azaria Abadi Permai hanya
melayani minimum order 20 item produk mebel
per setiap pemesanan pembelian produk mebel.
Rata—rata transaksi order pembelian produk
mebel dapat mencapai 3 - 5 transaksi per
minggu.

Proses penjualan perabot mebel di CV.
Azaria Abadi Permai diawali oleh pemesanan
pembelian mebel oleh pelanggan. Pemesanan
pembelian produk mebel oleh pelanggan bisa
dilakukan dengan datang ke tempat CV. Azaria
Abadi Permai, melalui e-mail maupun melalui
sales penjualan dari CV.Azaria Abadi Permai.
Pemesanan pembelian produk yang dilakukan

oleh pelanggan akan dicatat di nota order oleh
admin penjualan.

Proses selanjutnya dilakukan
pengecekan stok produk mebel yang di order
oleh pelanggan. Admin penjualan akan
memberikan nota order pembelian produk mebel
ke bagian gudang untuk dilakukan pengecekan
stok produk mebel. Apabila stok mencukupi,
maka bagian gudang akan menginformasikan ke
admin penjualan bahwa stok untuk produk mebel
yang diorder mencukupi. Apabila stok produk
mebel yang diorder tidak mencukupi atau tidak
ada stok sama sekali di gudang, maka bagian
gudang akan menyerahkan nota order ke bagian
produksi.

Dalam waktu maksimal 1 hari setelah
pelanggan melakukan pemesanan pembelian
produk  mebel, admin penjualan akan
memberikan informasi total harga produk mebel
dan biaya pengiriman ke pelanggan mengenai
produk mebel yang dipesan. Untuk produk
mebel yang tidak ada stok, admin penjualan akan
memberikan  informasi  estimasi  waktu
penyelesaian pembuatan mebel, dan biaya total
(biaya pembuatan produk mebel dan biaya
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pengiriman) yang harus dibayar. Setelah terjadi
kesepakatan antar pelanggan dan pihak dari CV.
Azaria Abadi Permai, maka pelanggan akan
diminta untuk melakukan pembayaran down
payment 50% dari biaya total sebagai tanda jadi
pemesanan pembelian oleh pelanggan. Selama
proses pembuatan produk mebel, pelanggan akan
diberikan informasi progres pembuatan produk
melalui e-mail. Lama pembuatan produk mebel
yang dipesan tergantung dari jenis produk
mebel, quantity dan antrian produksi mebel.
Setelah produk mebel yang dipesan pelanggan
selesai diproduksi dan siap untuk dikirim,
pelanggan akan diminta untuk melakukan
pelunasan pembayaran dari sisa 50% sebelum
produk mebel yang dipesan dikirim ke
pelanggan.

Berikut adalah proses bisnis saat ini
pada CV. Azaria Abadi Permai dapat
digambarkan dalam layout yang ditunjukkan
pada Gambar 1 dan Gambar 2.

1. Proses Order Pembelian Produk Mebel.

Membuat Nota Order
Pembelian Produk Mebel.

Adnin Penjuzlan Pelanggan

Mengisi Nota Order
Menawarkan Katalog Produ Penelan Podk
Mebel
Mebel

Sales Penjualen Pelanggan Sales Penjualan

Memesan Pembelian Produt
Mebel Melalui E-Meail atau
Datang ke Peruszhaan

Nota
Order Pembelian Produk

=0

Pelanggan

Menyerzhkan Nota Order \ Admin Perjuslan
Pembelian Produk Mebel.

Gambar 1. Layout Proses Bisnis Pemesanan
Produk Mebel oleh Pelanggan

2. Proses Pengecekan Stok Produk Mebel

@

Admin Penjualan

Produk Mebel Stok Tersedia
Mengecek Status Stok Prod

Produk Mebel Stok
Tidek Tersedia

Produk Mebel Stok Tersedia Menginformasikan Total Harga Produk

Mebel dan Biaya Pengiriman

Menginformasikan Estimasi Waktu
Penyelesaian Pembuatan Mebel, Total

Harga Produk Mebel dan Biaya
Pengiriman.

Produk Mebel Stok
Tidek Tersedia

Pelanggan

Bag. Produksi

Gambar 2. Layout Proses Bisnis Pengecekan
Stok Produk Mebel

Permasalahan yang terjadi di CV.
Azaria Abadi Permai terletak pada proses
penjualan  produk mebel yang mencakup
interaksi perusahaan ke pelanggan dan interaksi
internal antar bagian pada CV. Azari Abadi
Permai saat ini belum terkomputerisasi dengan
baik. Permasalahan pertama, admin penjualan
tidak bisa langsung mengetahui stok produk
mebel saat ada pemesanan pembelian dari
pelanggan karena harus mengecek terlebih
dahulu ke bagian gudang. Dampaknya pelanggan
juga harus menunggu untuk kepastian ada atau
tidaknya stok produk mebel yang dipesan.
Permasalahan kedua, saat bagian gudang
melakukan penerimaan barang dari bagian
produksi, penambahan stok produk mebel juga
tidak bisa diketahui langsung oleh admin
penjualan. Permasalahan ketiga, saat bagian
produksi menambah suatu produk mebel yang
baru, proses pembaruan katalog produk mebel
juga tidak bisa langsung diketahui oleh
pelanggan.

Berdasarkan uraian di atas, diperlukan
suatu aplikasi yang mendukung interaksi antara
pelanggan, admin penjualan, bagian gudang, dan
bagian produksi sehingga antar bagian yang
terkait akan mengetahui data-data dan informasi
yang berhubungan dengan proses penjualan pada
CV. Azaria Abadi Permai. Data-data dan
informasi seperti stok produk mebel, status
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konfirmasi pelanggan, status pembayaran, status
pengiriman, dan proses pembaruan katalog akan
dengan mudah diketahui per bagian. Pelanggan
juga akan mengetahui dengan mudah informasi
dari setiap produk mebel yang akan dipesan,
seperti informasi produk mebel baru, jenis kayu
yang digunakan, ukuran, harga, dan biaya
pengiriman dengan adanya katalog online
produk mebel.

Aplikasi yang dirasa tepat untuk
mendukung tujuan diatas adalah aplikasi
komputer berbasis web. Aplikasi komputer
berbasis web diharapkan akan memudahkan
pelanggan untuk melakukan proses pemesanan
produk mebel secara online karena dapat
mengetahui informasi lengkap produk mebel
yang ingin dipesan sesuai yang ada di katalog
produk mebel tanpa harus datang ke tempat CV.
Azaria Abadi Permai. Aplikasi komputer
berbasis web juga diharapkan memudahkan CV.
Azaria dalam pencatatan data pelanggan,
pencatatan transaksi order produk mebel, meng-
update informasi produk mebel seperti harga,
ukuran dan stok, serta melakukan perhitungan
total harga dan biaya pengiriman dari produk
mebel yang di order sehingga mendukung
interaksi antar bagian pada CV. Azaria Abadi
Permai. Oleh sebab itu, penulis akan membuat
Rancang Bangun Aplikasi Penjualan Perabot
Mebel Berbasis Web pada CV. Azaria Abadi
Permai.

METODE

Berdasarkan analisis yang telah
dilakukan, dapat dirancang sebuah solusi model
pengembangan sistem yang akan menjadi dasar
dalam perancangan sistem selanjutnya. Secara
umum model pengembangan tersebut
digambarkan dalam desain arsitektur pada
Gambar 3 dan block diagram pada Gambar 4.

Pelanggan
Intenet
1 Ketalog Mebel
2. Nota Pemesanan Mebel
3. Nota Pembelian Mebel
4 Not hetur

ApikeiPenjalan Perabot MebelBebass Web

1 LaporanPenerimaan Mebel

2.Laporan tok Mebel
Tranaksi Penerimaan Mebel dar 8. Produls
1 aporan Nebel Kelar
2. aporan ermintan Prouti
Transas Pengrinan Mebel ke Gudang

® Gudang

%

Bag. Produksi

=
i -

ransisi s Mebel
eturMe
1.Lap.Penjualan Per Periode

2. Laporan Penjualan Per Jenis Mebel
(o ——> AdninPatn
3. LaporanDP Pelanggan

4 Laoran Pembayaran Pelanggan
. Lporan emesananyag Belum Dinas

Gambar 3. Desain Arsitektur Aplikasi Penjualan
Mebel Berbasis Web

Desain arsitektur di atas menjelaskan
aliran data atau proses yang berhubungan antar
aktor dari aplikasi penjualan perabot mebel yang
dibuat.
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Input Proses QOutput
Pengiriman Produk
Data Produk Mebel Mebel dari Bag, Data Mebel Keluar
Produksi
Peneriman Produk Data Penerimaazn
Mebel di Gudang Mebel
Data Stok Mebel 0
Pembuatan Katalog
Data Produk Mebel Prodk Metel Katalog Mebel
Pendaftaran dan
Penyimpanan Dea M Data Pelanggen
Pelanggan
Data Produk Mebel
Transaksi Pemesanan Data Pemesanan
: }—P{ Data Stok Mebel Vetel ={ Vel
Metel
‘r‘ ‘Status Pembayaran
Konfirmsi Pembayaren
Uang Muka/Tanda Jadi
5| NotaPemesanan
Mebel
‘r‘ Stats Pembeyaran
Pelunasan Prbeyaran
0leh Pelanggan
A Nota Penjualen
Mebel
N Laporan Penjualan
Mebel Per Periode
o Laporan Penjalan Jenis
Metel
5| Laporan Stok
Mebel
1 Status Pengiriman
Transaksi Penjualan o Laporan Pelanggan yang
Produk Mebel Belum DP
5| Laporan Permintzan
Produksi
5| Laporan Pelunasan
Pelanggan
| Laporan Pesanan yang
" Belum Dilnesi

Gambar 4. Block Diagram Aplikasi Penjualan
Perabot Mebel Berbasis Web

Agar sistem berjalan, dalam kegiatan
implementasi sistem membutuhkan perangkat
keras dan perangkat lunak. Adapun kebutuhan
perangkat keras (hardware) dan perangkat lunak
(software) untuk aplikasi ini adalah sebagai
berikut :
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A. Kebutuhan Perangkat Keras
Kebutuhan minimal perangkat keras yang harus
dipenuhi agar sistem dapat berjalan dengan baik
adalah sebagai berikut:

1. Kapasitas Random Access
(RAM) 2024 MB.
Processor minimal Intel Core 2 Duo.
Harddisk minimal berkapasitas 320 Gb.
VGA Card 512 MB On Board.
Printer untuk mencetak data yang
diperlukan.

Memory

apwd

B. Kebutuhan Perangkat Lunak
Perangkat lunak yang dibutuhkan agar sistem
dapat berjalan dengan baik adalah sebagai
berikut:

1. Sistem Operasi Microsoft Windows 7

Basic.
2. Google Chrome.
3. MySQL Database 5.6

Document Flow

Document flow merupakan gambaran
proses penjualan perabot mebel yang saat ini
berjalan pada CV. Azaria Abadi Permai yang
digambarkan ke dalam bentuk flowchart.
Document Flow Proses Penjualan Perabot Mebel
pada CV. Azaria Abadi Permai dapat dilihat
pada Gambar 5.
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Sistem Penjualan CV. Azaria Abadi Permai

Pelanggan Admin Penjualan Bag. Gudang Bag. Produksi

Menctat Pesnan
Meldkukan
Wekkukan
Menginformasikan

Pembelian Mebel
ke Nota Order
Pemesaran
Pembelian Nebel Pengeokn
Stok Metel
Estimesi Penyelesaian
Pembuatan

0fa Order
g Digesen

etelyng Dipe
ok T @
"
Menginfomask: !
eginomasian
Totd Harga Mebel el
o Informas Produk
dan Biaya Pengiriman .
Mebel Terseda
ke Pelanggan
Tk
Konfirmasi Pembelian,
Menginformasikan Produk
Mebel yang Dipesan Stok Wemberikan
Tidk Tersedi, Estimasi Informes Produk
Waktu, Totd Harga Mebel Mebel Tidak

i Biaya Pengrinen Tergd

Pertuie e Pelaggn

i

Mengirformasikan

Nenbi DSt el s DP

T““T}:;E’;:"ga‘ i Tod Hara st
Tana i Pentelin
Mebulen Peraen
Tidk Pelanggan

"\ progess Pembutan Meel

Wengifomesicn

e
ke Pelanggan

Melunasi Pembayaran
Pesanan Meel

Werginomesian el
Sudeh Siap Dikirim dan
Informasi Pelunesan

Pembeyaran Pelanggan

Selesai

Phase

Gambar 5. Document Flow Proses Penjualan
Perabot Mebel CV. Azaria Abadi Permai

System Flow Proses Pemesanan Produk
Mebel

Aplikasi web penjualan produk mebel
pada CV. Azaria Abadi Permai akan
menampilkan katalog produk mebel setelah
aplikasi web dibuka. Pelanggan tidak harus
mendaftar terlebih dahulu untuk bisa melihat
katalog produk mebel yang ada. Pelanggan dapat
memilih produk mebel yang akan dipesana dan
memasukkannya ke keranjang belanja. Apabila
pelanggan ingin melakukan checkout keranjang
belanja, pelanggan terlebih dahulu akan diminta

login masuk ke aplikasi web. Apabila pelanggan
belum mempunyai username dan password,
pelanggan harus melakukan proses pendaftaran
pelanggan terlebih dahulu.

Setelah pelanggan melakukan login,
sistem akan menghitung total harga dan biaya
kirim sekaligus menyimpan data pemesanan
mebel ke tabel Trx Pemesanan Mebel. Informasi
DP atau Uang Muka yang harus dibayar
pelanggan akan tampil ke menu pemesanan
mebel, sehingga pelanggan mengetahui berapa
DP yang harus dibayar sebagai tanda jadi
pemesanan mebel. System flow penyeleksian
katalog penerbit dapat dilihat pada Gambar 6.

System Flow Form Transaksi Pemesanan Mebel

Pelanggan Sistem

Mencari Produk Mebel
Tidk
Wenambahkan Produk Mebel¥e
Keranjang Belanja?

Ya

fdzh Selsai Menca

[ Pro MeteP?

i

Ya
Y

L. heckout Keranjang
Tm@

Ve

Fom Login
Pelanggan
37dah Terdaftar Sebagar N
Pelanggam?
Belm

¥
Fom Pendaftaran
Data Pelanggan

4

Menginputkan
emame djn Passyord

assword Benar2
Ya

Silh

Vendit Produk Mebel

Total Harga dan

BiayaKirin

St e AT
Pemesarn Mebel Tk Pemesanan Mebel

{nfomasi Pembayaran DPI
Pelunasan yang Hrus
Dibayar

Selesai

Gambar 6. System Flow Proses Pemesanan
Produk Mebel
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System  Flow  Proses
DP/Uang Muka Pelanggan

Pembayaran

System Flow Form Pembayaran DP (Down Payment) Pelanggan

Pelanggan Sistem Admin Penjuzlan

Menyimpan Data

Korfirmesi Trx Pemesaran
¥ pentayarn P Metel

Peanggen

Informasi Status
Pembayaran DP
Pelanggan

Mengkonfimasi
Pembayaren DP Konfirmesi Penerimaan
Pembayaren DP Pelanggan

Pembayaran DP Sudah
MasukiDiterima?

Belun|

Meng-update Status
Pembayaran DP Pelanggan

Trx Pemesanan
Mebel

Informasi Status
Pembayaran DP

Selesai

Gambar 7. System Flow Proses Pembayaran
DP/Uang Muka Pelanggan

Setelah pelanggan menginputkan data
konfirmasi pembayaran DP, Admin penjualan
akan mengecek apakah DP yang dibayar
pelanggan sudah diterima atau belum. Apabila
DP sudah masuk, maka Admin Penjualan akan
mengkonfirmasi penerimaan pembayaran DP
pelanggan. Sistem akan meng-update status
pembayaran DP pelanggan sehingga pelanggan
akan mengetahui informasi DP yang dibayar.
System Flow Proses Pelunasan
Pembayaran Pelanggan

Setelah pelanggan menginputkan data
konfirmasi  pelunasan pembayaran, Admin
penjualan akan mengecek apakah pelunasan
yang dibayar pelanggan sudah diterima atau
belum. Apabila pelunasan pembayaran sudah
masuk, maka Admin Penjualan  akan
mengkonfirmasi penerimaan pelunasan
pembayaran pelanggan. Sistem akan meng-
update status pelunasan pembayaran pelanggan
sehingga pelanggan akan mengetahui informasi
pelunasan pembayaran yang telah dibayar.
System Flow Proses Pelunasan Pembayaran
Pelanggan dapat dilihat pada Gambar 8.

System Flow Form Pelunasan Pembayaran Pelanggan

Pelanggan Sistem Admin Penjuzlan

Menyimpan Data
Konfirmasi Pelunasan

Pembayaran Mebel

Pelanggan

Informasi Staus
Pelunasan Pembayaran
Pelanggan

Mengkonfimasi
Pelunasin Pembayaren Konfirmasi Penerimaan Pelunasan
Pembayaren Pelanggen

Pelunasan Pembayaran
udeh MesukiDiterima’

Belum|

Meng-update Status
Pelunasan Pembayaran — ¢—Sude
Pelanggan

Mebel

formasi Status

Selesai

Gambar 8. System Flow Proses Pelunasan
Pembayaran Pelanggan

System Flow Proses Transaksi Produksi
Mebel

System Flow Form Transaksi Produksi Mebel

Bag. Produks Sistem Bag. Gudang

ToxProduksi
Mebel

Menyimpan Datz dan
Status Produksi Mebe!

Informasi Status
Produk Mebel

Produksi Mebel

Sudelr Mebel Sudzh Diterima? ‘

Belm

Menginputkan Data
Produksi Mebel

Meng-update Status
Produksi Mete!

MasterProduk Mebel

Informasi Stok
Produk Mebel

Toe Produksi
Mebel

Gambar 9. System Flow Proses Transaksi
Produksi Mebel

Bagian Produksi akan memasukkan
data mebel yang telah diproduksi yang meliputi
tanggal dan nama mebel. Sistem akan
menyimpan data produksi mebel ke tabel Trx
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Produksi Mebel. Setelah itu bagian produksi
mengirimkan mebel yang sudah diproduksi ke
bagian gudang. Setelah produk mebel sampai di
bagian gudang, bagian gudang akan
menginputkan konfirmasi penerimaan mebel ke
sistem. Sistem akan menyimpan data konfirmasi
penerimaan mebel dan sekaligus meng-update
informasi stok produk mebel yang ada di
gudang.

Context Diagram

Context diagram aplikasi penjualan
perabot mebel berbasis web mempunyai empat
entitas luar yang memberi masukan kepada
sistem dan menerima keluaran dari sistem.
Keempat entitas tersebut antara lain pelanggan,
admin penjualan, bagian gudang, dan bagian
produksi. Context diagram aplikasi penjualan
perabot mebel berbasis web dapat dilihat pada
Gambar 3.16.

Data Produk Mebel

Dath Biaya Kiim

.
Kpnfihasi Pembayaran
0P

Data Pelanggen

Pelanggan Data Pemesann Mebel Konfifnasi Pelunasan

"t Peqnesanan Mebel [ Data Pelangpan
Kataog ProdukMebel Laporen Perjualin Per
Peiode
o
StusPelunasan Lapoten Penjualan Per
5 ! Jenis
tatus Pengifiman
o Aplias Perjualan Mebel BehasisWeb
prukMebel
Data Pengitan
Data Pereinaan
Barang & Gudang
Baging ) )
Data Pl Netel
[4]
Bag. Gudang Bag. Produksi
Barang e Gudang
Data Perintaan
Produlsi

Gambar 10. Context Diagram Aplikasi Penjualan
Perabot Mebel

Conceptual Data Model (CDM)

Dalam perancangan aplikasi ini terdapat
beberapa entitas yang saling terkait untuk
menyediakan data yang dibutuhkan oleh sistem
yang disajikan dalam bentuk Conceptual Data
Model (CDM) dan Physical Data Model (PDM).
Conceptual Data Model dari aplikasi penjualan
produk mebel berbasis web mempunyai 11
tabel. CDM dari aplikasi penjualan produk
mebel berbasis web dapat dilihat pada Gambar
11.
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Gambar 11. CDM Aplikasi Penjualan Perabot
Mebel Berbasis Web

Physical Data Model (PDM)

PDM dari aplikasi penjualan perabot
mebel berbasis web dapat dilihat pada Gambar
12,
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Gambar 12. PDM Aplikasi Penjualan Perabot
Mebel Berbasis Web
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HASIL DAN PEMBAHASAN

Halaman Pemesanan Pelanggan

Halaman ini untuk menampilkan data
histori pemesanan mebel yang dilakukan oleh
pelanggan. Jika pelanggan telah melakukan
checkout pada form keranjang belanja, maka
data pemesanan yang dilakukan pelanggan akan
dapat dilihat disini. Pada halaman ini, pelanggan
dapat melakukan konfirmasi pembayaran DP,
konfirmasi  pelunasan  pembayaran  dan
konfirmasi status pengiriman. Form histori
pemesanan pelanggan dapat dilihat pada Gambar
13.

I Pemesanan Tooo
Tanggal 2015-08-20
e B o S LB Pelunasan Pembayaran

Foto Nama Jumiah Harga

Sub Total

Meja Makan 20 200.000 4.000.000

Lemari Buku 20 500.000 10.000.000

Kursi Santai 20 750.000 15.000.000

‘Grand Total
[

Status DP Lunas

Tanggal
Pe:

RPN 2015-08-20

Jumiah 14.550.000
Pembayaran DP S

Tanggal Pelunasan [BuilERE-Se0]

Jumiah Pelunasan [RERiREe]

Gambar 13. Form Pemesanan Pelanggan

Halaman Konfirmasi Pelunasan
Pembayaran Pelanggan
Form ini adalah form untuk

menampilkan informasi pelunasan pembayaran
yang dilakukan oleh pelanggan. Halaman ini
hanya bisa diakses oleh admin penjualan.
Melalui halaman ini, admin penjualan dapat
mengkonfirmasi pelunasan pembayaran
pelanggan. Pengolahan data yang dapat
digunakan dalam Form pelunasan pembayaran
pelanggan dapat dilihat pada Gambar 14.

Pelunasan Pembayaran

Gambar 14. Form Konfirmasi Pelunasan
Pembayaran Pelanggan

SIMPULAN

Berdasarkan  hasil uji coba dan
implementasi terhadap aplikasi yang telah dibuat
sesuai dengan tujuan, maka dapat disimpulkan
sebagai berikut:

1. Aplikasi yang telah dibuat dapat menyimpan
data-data dan  menampilkan informasi
transaksi pemesanan mebel, konfirmasi status
pemesanan mebel custom, konfirmasi status
pembayaran DP pelanggan, konfirmasi status
pelunasan pembayaran pelanggan, informasi
produksi mebel, informasi penerimaan
mebel, dan konfirmasi status pengiriman.

2. Aplikasi yang telah  dibuat  dapat
menghasilkan  laporan  berupa laporan
transaksi penjualan mebel per periode,
laporan penjualan mebel per jenis, laporan
pembayaran DP Pelanggan, laporan status
pelunasan pelanggan, laporan produksi
mebel, laporan stok mebel, dan laporan status
pengiriman

3. Aplikasi yang telah dibuat dapat membantu
interaksi mulai dari pelanggan, admin
penjualan, bagian gudang dan bagian
produksi dalam melakukan proses penjualan
pada CV. Azaria Abadi Permai. Hal ini
dibuktikan dengan hasil penilaian kuesioner
yang mencakup parameter  Usability,
Correctness, Reliabilty dan Efficiency dengan
hasil penilaian rata-rata yang cukup baik.

SARAN

Berdasarkan penjelasan tentang sistem
aplikasi yang telah dibuat, dapat diberikan saran
untuk mengembangkan sistem ini sebagai
berikut:

1. Tampilan form katalog produk mebel untuk
aplikasi yang berjalan masih sederhana
sehingga perlu diperbaiki desainnya agar
lebih bagus.

2. Tampilan form informasi dari data-data yang
berhubungan dengan proses penjualan
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perabot mebel belum ditampilkan secara
grafik, sehingga perlu ditambahkan informasi
berupa grafik atau dashboard.

3. Desain interface aplikasi masih perlu
diperbaiki agar lebih mudah dipahami dan
digunakan oleh pengguna.

4. Sistem dapat dikembangkan  dengan
menambahkan  fitur dan menu untuk
mendukung proses penjualan yang lebih
baik.
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